
[화면 개괄] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

영어단어 TEST를 재미있게 접근할 수 있도록 학원 자체 객관식 및 주관식 문제를 플래시 게임 형식의  

단어 TEST로 학생들의 테스트가 가능한 프로그램이다. 

* 특징 및 장점 

① 문제은행 방식으로 랜덤하게 출제가 가능하다. 

② 문제를 엑셀로 대량 업로드 가능하다. 

③ 실시간 자동 채점 및 순위를 확인 할 수 있다. 

④ 재시험 설정 및 반복 학습을 할 수 있다. 

⑤ 학습 결과를 실시간으로 부모님께 SMS로 전송 할 수 있다. 



[플래시 게임 출제하기] 

 

 

 

 

 

1) 날짜 지정하기 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

학생들이 테스트 할 수 있도록 날짜를 지정하여 문제를 출제 할 수 있는 화면이다. 

① 항목을 선택한다. 

② 학생들이 테스트할 날짜를 선택한다. 

③ 확인창이 표시되면 확인 버튼을 클릭한다. 



2) 문제정보 입력하기 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 문제제목란에 Test 제목을 입력한다. 

② 문제셋팅 : 총점을 입력하고 출제 문제수를 입력하면 개당 점수가 자동으로 계산된다. 

③ 합격점수 : 합격과 불합격을 가릴 기준 점수를 입력한다. 

④ Test의 시작과 종료날짜를 입력한다. 

⑤ 입력버튼을 클릭하면 문제정보 입력이 완성된다. 

 

문제 정보를 입력하는 화면으로 문제제목/문제셋팅/시작,종료날짜를 입력한다. 



3) 문제 입력하기 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 엑셀로 업로드 하는 방법 

 - 양식받기 버튼을 클릭하면 아래 화면처럼 엑셀 파일이 열리고 틀에 맞게 입력한 후 파일을 첨부하여 

올리기 버튼을 클릭한다. 

 

② 한 문제씩 입력하는 방법 

 - 엑셀 틀 형식으로 문제출제를 간편하게 입력할 수 있도록 설정되어 있다. 

 A. 칸/제한시간을 입력한 후 셀추가 버튼을 클릭하면 위 화면과 같이 셀이 추가되고 문제와 정답을 

   입력한다. 

문제를 입력하는 방법은 엑셀로 업로드 하는 방법과, 수동으로 한 문제씩 입력하는 방법이 있다. 



 

[문제풀기] 

 

 

 

 

 

 

1) 테스트 항목 선택하기 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

원생은 강사가 문제를 출제한 후 홈페이지에 로그인한 후에 마이페이지에서 플래시 게임을 진행 할 수  

있다. 

  

 

① 플래시 게임 테스트 항목을 선택한다. 

② 해당일의 테스트를 선택하면 확인창이 표시된다. 

③ 확인창에서 문제풀기 버튼을 클릭한다. 

 



 

2) 문제풀기 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 문제풀기 버튼을 클릭하면 위와 같은 화면이 표시되고 학생은 단어 TEST를 진행 할 수 있다. 

② TEST가 완료된 후 아래와 같이 합격 또는 불합격이 표시된다. 


